Popis ndcviku a provedeni,

%o z4kladnfho postavenf jako u "3niry klasické" .

10GNfK 1: nabfhé kolme ne brankovi&td proti zdloZnikovi 1, naznafuje stfelbum,
a p¥ihrdvé o ndbdhu utodnfkovi 2,= naznad{ pFebsh brankovisté, kter

na urovni prvn{ brankové tyde,- pFeb¥h zmini na zabdhnut{ za obrén-
ce,~- kde ukin¥{ st¥elbou sysidm.

Bto¥nfk 2: dokond{ s miZem kolmf = niprahem p¥ed obrédncem,~ & pFfihrdvé znovu
: do nébdhu utodnikovi 3,- po odhozeni mife pFebihé vleve za zdloi~
niks 1 a védfe jeho pozornost a postaveni,

Gtoinfk 3: pokraduje v ndb3hu s ndpFshem pied zdloZnika 2,- naznaluje basket-
balovym zpisobem pFihrdvku vpravogn-a%e.pfihrévé m{& klepnutim o
zem na st¥ed brankovi$t® za obrdncem utodnikovi 1 k zakonZeni sys-
tému stFelbou,

DileZités= nacvilovat p¥ihrdvku s pohledem vpravo, nikoliv pPedem na vybihae
' jiefho utodnf{ka na st¥&du, i
- systém provéddd% a¥ po dokonaldm zviddnut{ "3nfry klasické” k okla-
mén{ obrany,

- ukondit predem kvalitnf nédevik pFihrévky, "lderem o zem",

zaYazen{ utodniki:- S.) "levik” , vyhoda ke st¥elbd s obratem stielnd ruky od
‘ obxrénce,
- 842 "pravédk®
- %.3 "pravék" nebo "levék"™ , vyhoda pii pfihrdvce do kon-
cového postaveni systému,
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